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Le virtuel influence le réel. Mais comment et dans quelle mesure ?

es feux vidéos rendent ils violent ?

les enfants sont incités a étre violents parce

qu'ils voient de la violence dans le jeu. On a ob-

servé des enfants qui font mal aux autres par
plaisir ou sans regret.

Cela peut &tre a cause des jeux vidéo, en particulier des
GTA ol le but est de commettre le plus d'acte illégaux
possible.

Un jeune de 13 ans a été arrété pour avoir brilé deux
voitures a |'aide d'un briquet, la police I'a arrété alors
qu'il était en train de briler un autre véhicule et il af-
firma que c'était pour faire comme dans GTA.

Devient-on dépendant des jeux vidéo ?

Comme pour tout probleme de dépendance, il faut s'in-
quiéter quand le jeu vidéo devient tres important pour
I'enfant.

En effet, I'enfant ne se rend plus compte du temps qu'il
y passe Il vit en dehors du temps et il ne va plus voir
personne en refusant méme, pour certains, de voir ses
amis. Il se néglige et refuse de venir manger a table par
exemple. Il se désintéresse de plus en plus de ses étu-
des et de ses loisirs (sport, musique, cinéma..). Tres
souvent, il devient nerveux et ne dort pas bien. L'enfant
se montre énervé en cas de problemes liés a son jeu vi-
déo (coupure d'électricité, probleme de connexion...).
Les parents doivent donc &tre vigilant a ces signes.
Quand, ce n'est plus dans son jeu, plus rien ne semble

¢a fait peur !
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important pour lui, c'est le signal d'alarme.
Y a t-il un danger a jouer trop aux jeux vidéo ?

Les jeux vidéo semblent avoir autant d'influence que la
télévision. Le phénoméne de reconnaissance envers un
personnage est possible dans les jeux vidéo, mais aussi
dans les livres, la télévision.

En neurologie, il a été prouvé qu'il n'y a pas de diffé-
rence, au hiveau du mécanisme du cerveau, enfre agir, et
voir quelqu'un agir. Autrement dit, si I'on se base sur
cette découverte, le jeu vidéo n'est pas plus dangereux
que les informations télévisées ou encore un journal pa-
pier. Le jeu vidéo ne serait donc pas dangereux en lui-
méme, seules certaines personnes fragiles psychologi-
quement pourraient |'€tre, par énormément de choses,
dont les jeux vidéo.

Les images ont bien un impact, positif ou négatif, sur le
comportement des jeunes. Le virtuel influence indénia-
blement le réel.

(Suite page 7)




ETES-VOUS PHYSIONOMISTES ?!

3éme édition de nos photos mystéres, reconnaissez-vous ces enfants ?
ouvrez I’ceil, observez-les bien car vous les connaissez !

Plus tard je serais une
grande CPE gentille

Plus grande je sur-
veillerais les en-
fants

Plus tard j'enseignerais
une langue étrangére .

Plus tard je serais
professeur d'art

Plus tard je se-
rais professeur .

..Trois pétales de pivoine (*)
Rouges comme une pivoine
Et ces pétales me font ré

r

1 (*) Poéme de Guillaume Apollinaire
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Le premier reportage de €radopaud

Jeune reporter, Cradopaud va tenter d’interviewer Garfield... ce qui n’est pas facile...

ﬁvous tout seul ?

Quel est votre plat préféré ?

Bonjour Garfield, quel dge avez-vous?
Quelle est votre 1érebétise faite ?

Pouvez-vous répondre a la
place de Garfield ?

Oui,
Pourquoi pas

Garfield tu as mangé le reste des lasagnes !
Va nettoyer |'assiette lll

Ouf enfin
sauvé !
Quelles
questions
débiles

—

e C'est vraiment pas juste,

Cest I'heure de «question pour e e
un champion », viens vite !




